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 С++(Cpp) язык можно назвать не современным, но он не теряет своей актуальности, 

потому что это фундаментальный язык. На нем пишется различное программное 

обеспечение, поддерживаются библиотеки для других языков программирования, на нем 

разрабатывается операционные системы, встроенные системы, игры и игровые движки, 

настольных и кроссплатформенных приложений, баз данных, имеется машинное обучение 

[1]. С данным языком сравнивают почти все языки программирования.  

С++ является свободным, то есть никто не обладает на него правами. В 1983 году Бьѐрн 

Страуструп переименовал язык «Си с классами» в «С++». Сам язык происходит от «Си», где 

«++» обозначает инкремент переменной, также сочетает свойства низкоуровневого, так и 

высокоуровневого, то есть поддерживает процедурное, объектном-ориентированное и 

обобщенное программирование [2]. 

На сегодняшний день самым популярным языком программирования в мире является 

С#. C # был разработан компанией «Microsoft» в рамках инициативы «dot NET Framework» и 

впоследствии утвержден в качестве стандарта ECMA (ECMA-334). Microsoft определила C # 

следующим образом: C # - это простой, современный, объектно-ориентированный и 

типобезопасный язык программирования, производный от C и C ++. C# (произносится как C 

sharp) прочно внедрен в семейное древо языков C и C ++ и будет немедленно знакомо 

программистам C и C ++. Цель C # - объединить высокую производительность Visual Basic и 

мощь C ++. Команду разработчиков C # возглавлял Андерс Хейлсберг в 2002 году. На 

данном языке можно писать игры для различных платформ, разрабатывать программы и 

сервисы для веб-приложения, так же присутствует машинное обучение [1]. 

Отметим, то С# новый язык, следовательно, он имеет принципиально новые 

технологические решения. Программирование – сравнительно молодая и быстро 

развивающаяся отрасль науки и техники. И как правило, критериями выбора языка являются 

следующие: 

- скорость разработки. В больших проектах скорость разработки С++ и C# оказывается 

одинаковой.  

- кроссплатформенность. Следует отметить, что .Net Core и Mono являются 

кроссплатформенными. Это значит, что программы могут работать на различных 

платформах: на компьютере, смартфоне, планшете и т.д. 



- требовательность к ресурсам. Для лучшей производительности кода на С# проще 

написать и отрефакторить код. В С++ для этого нужен более творческий подход. 

- наличие библиотек. В С++ огромное множество различных библиотек, базовые дают 

не так много, как стандартные библиотеки С#, поэтому подбор правильных библиотек для 

проекта на С++ необходим даже в простых проектах. 

- отладка. В компиляторе Visual Studio намного удобнее отлаживать. В нем можно 

работать как и с C#, так и с С++. 

- синтаксис. Внешне данные языки очень похожи. Код на С# выглядит удобнее, 

читабельнее. 

- риски низкокачественного кода. Поскольку C# менее требователен к разработчику, 

вероятность появления кода низкого качества на C# в среднем выше, чем на С++. При 

большой массе подобного кода это может привести к проблемам в работе приложения. 

Мы привели небольшое сравнение языков. Можно сказать, что С++ сам по себе хоть и 

сложный язык для начинающих специалистов, но учит понимать работу программы. Если 

программист разобрался с С++, то ему легче переходить на другие языки [3]. 

Рассмотрим построение главных программ в языках программирования на примере 

вывода на консоль «Hello, World!»: в начале открываются библиотеки: «#include <iostream>» 

и «using System», потом пространство имен: «using namespace std» и «namespace HelloWorld» 

соответственно, далее в С++ открывается метод «int main()», а в С# сначала класс «class 

Hello», а потом уже метод «static void Main()». Как правило, если создать класс в С++ 

отдельным файлом, тоже добавиться имя класса, потому что мы создали отдельный класс. 

Метод «main» по умолчанию в обоих языках является точкой входа. И как правило, в С# 

можно изменить точку хода, а в С++ она одна единственная. Так же С++ может сочетать в 

себе различные парадигмы программирования, поэтому класс можно опустить, а С# по своей 

сущности является объектно-ориентированным, что подразумевает объявление класса. 

Подчеркнѐм, что класс – это способ описания сущности, определяющий состояние и 

поведение, а также правила взаимодействия с данной сущностью.  

Продолжим сравнение на описании статического и динамического массивов. 

Синтаксис описания статических массивов подразумевает описание массивов с определения 

их типа данных. И с этого момента имеются небольшие различия: в С++ идет наименование 

массива, уже потом квадратные скобки, которые и означают, что numbers – массив с типом 

данных int, а так же в них задается размерность массива. В то время как в С# квадратные 

скобки идут до имени массива. Обобщая, момжно сказать, что описания массива на С++ и С# 

имеют вид: тип_переменной название_массива [длина_массива] и тип_переменной [] 

название_массива; - соответственно. Вот такие отличительны особенности синтаксиса. 

При этом имеется еще одна важная отличительная черта: в С++ определение массива 

невозможно без указания его размерности. Если мы определим массив без размерности: int 

numbers[], то компилятор выдаст исключение такого рода: «error: storage size of ‘numbers’ 

isn’t known». Но все таки мы имеем возможность не писать размерность в том случае, если 

инициализируем массив, например: int numbers[] = {8, 9, 2, 7, 8, 11};[4] 

В С++ вектор – управляемый программистом динамический массив. Во-первых, для 

создания вектора нам следует подключить библиотеку <vector>, так как в ней хранится 

шаблон вектора. В C# примером динамического может служить класс List. Для получения 

доступа к свойствам и методам List, нужно подключить пространство имен 

System.Collections.Generic. Таким образом, синтаксис динамических массивов имеет вид:  

- vector < тип_данных > <имя-вектора>;  

- List<тип_данных> имя_списка =new List<тип_данных>; 

Следует обратить внимание на особенности передачи данных между функциями. Один 

из методов передачи данных - по значению. С помощью этого метода вы не можете вернуть 

результаты функции. Этот метод является основным и действует по умолчанию. 



Фактический параметр вычисляется в вызывающей функции, а его значение переносится на 

место формального параметра в вызываемой функции. Стоит отметить, что на обоих 

рассматриваемых языках программирования все еще существует передача данных адресов 

по ссылке. Для передачи значения по ссылке в С#, например, используется модификатор ref, 

но в этом случае мы передаем ссылку на переменную в памяти, а не копию ее значения. И в 

связи с этим переменная изменяет свое значение, если мы подвергали ее изменению [4]. 

Из выше изложенного можно сделать вывод, что Cpp и C # – все-таки разные языки 

программирования, имеющие Cи-подобный синтаксис. Также следует отметить, что на C# 

очень сложно использовать библиотеки от C++. Программы на C# требуют для своей работы 

установленный .NET Framework, версия которого зависит от используемой версии C#. C ++ 

считается языком среднего уровня. Это указывает на то, что C ++ содержит комбинацию как 

языковых, так и низкоуровневых функций. C # разработан специально для работы с dot Net и 

ориентирован на современную среду Windows и управляемый мышью пользовательский 

интерфейс, сети и Интернет. 

В самой популярной ОС, Windows, ядра написаны на C с нуля, а также на C ++ с более 

продвинутой функцией. Мы до сих пор изучаем C ++, потому что нам все еще нужен 

контроль над машиной, которую мы используем. Если это всего лишь простое программное 

обеспечение пользовательского интерфейса для работы на высоком уровне? Конечно, 

используйте Java и C #. Но нам всегда будут нужны инженеры для изучения C / C ++, чтобы 

сохранить основы того, как все начинается. И мы рады, что эти языки более читабельны, чем 

ассемблер, который до сих пор изучается для дальнейшей оптимизации текущего C / C ++. 
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