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Оценочные материалы по дисциплине «Интерфейс настройки 

программно-аппаратных средств ЭВМ» - комплект контрольно-измерительных 

материалов, предназначенных для оценивания результатов обучения на соответствие 

индикаторам достижения компетенции(й): 

ПК-6 Способен разрабатывать современный интерфейс программного обеспечения: 

ПК-6.1 Разрабатывает дизайн и функционал интерфейса программного 

обеспечения.  

ПК-6.2 Документирует интерфейс программного обеспечения. 
 

Оценивание результатов обучения по дисциплине осуществляется в рамках 

текущего контроля успеваемости, проводимого по балльно-рейтинговой системе (БРС), и 

промежуточной аттестации.  
Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание процесса обучения по 

дисциплине. При текущем контроле успеваемости используются следующие оценочные 

средства: тест, отчет о лабораторной работе.  
Промежуточная аттестация имеет целью определить уровень достижения 

запланированных результатов обучения по дисциплине за 4 семестр. Форма 

промежуточной аттестации экзамен.  
Оценочные материалы включают задания для проведения текущего контроля 

успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся, разработанные в соответствии с 

рабочей программой дисциплины.  
1.Технологическая карта  

Семестр 4  

Номер  

раздела/  

темы 

дис-  

циплины  

Вид СРС  

Наимено-  

вание 

оценочного 

средства  

Код  

индикатора 

достижения 

компетенций  

Уровень освоения дисциплины, баллы  

неудов-но  удов-но  хорошо  отлично  

не зачтено  зачтено  

низкий  
ниже 

среднего  
средний  высокий  

Текущий контроль успеваемости  

1  

Изучение 

теоретического 

материала, выполнение 

домашних заданий.  

Тест 

ОЛР 

ПК-6.1, 

ПК-6.2  
менее 18  18 - 19  20 - 25  25 - 30  

2  

Изучение 

теоретического 

материала, выполнение 

домашних заданий.  

Тест 

ОЛР 
ПК-6.1, 

ПК-6.2 
менее 18  17 - 20  20 - 24  25 - 30  

Всего баллов  0 - 34  35-39  40-49  50-60  

Промежуточная аттестация 

 Подготовка к экзамену Билет 
ПК-6.1, 

ПК-6.2 
менее 20  20 - 30  30 - 35  35 - 40  

Итого баллов 0 - 54  55-69  70-84  85-100  
  



2. Перечень оценочных средств  
    

Краткая характеристика оценочных средств, используемых при текущем контроле 

успеваемости и промежуточной аттестации обучающегося по дисциплине:  
  
  

Наименование  
оценочного  

средства  
Краткая характеристика оценочного средства  Оценочные материалы  

Тест (Тест)  
Система стандартизированных заданий, позволяющая 
автоматизировать процедуру измерения уровня знаний и 
умений обучающегося.  

Комплект тестовых заданий.  

Отчет о  
лабораторной 

работе (ОЛР)  

Выполнение лабораторной работы, обработка 
результатов испытаний, измерений, эксперимента. 
Оформление отчета, защита результатов лабораторной 
работы по отчету.  

Перечень  
заданий и вопросов для 
защиты лабораторной 

работы, перечень 
требований к  

отчету.  

Экзамен (Эк.) 
Оценочное средство промежуточной аттестации состоит 
из теста и задания практического характера.  

Комплект тестовых и 
практических заданий.  

    

3. Оценочные материалы текущего контроля успеваемости обучающихся  
 

Наименование 

оценочного 

средства 

Тест 

Представление и 

содержание 

оценочных 

материалов 

В течение семестра изучение дисциплины разделено на 4 модуля. В конце каждого 

модуля проводится тестирование на компьютерах в системе MOODLE. Полная база 

тестов по дисциплине содержит более 200 заданий. Для каждого модуля 

формируется тест из 15-20 вопросов по пройденному материалу с заданиями разных 

типов. 

Примеры тестовых заданий 

 

1. В каком потоке происходит обновление визуальных элементов в WPF?  

<Window x:Class="MainWindow" 

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"> <TextBox Text="{Binding 

Text}"></TextBox> </Window>  

Если свойство Text у ViewModel обновляется следующим образом: Task.Run(() => 

Text = "Hello, world");  

•  В потоке из STA 

•  В новом backgroud потоке 

•  В TaskPool-е 

•  В потоке из ThreadPool-а 

 

2. Какие фрагменты XAML позволяют создать градиентную заливку, 

отображающую переход цвета от чёрного к красному по вертикали? 

•   

<LіnеаrGradіеntBrush StartPоіnt="0,1" ЕndPоіnt="0,0">  

  <GrаdiеntStор Colоr="Blасk" Offsеt="1"/>  

  <GradientStoр Colоr="Rеd" Оffset="0"/>  

</LinearGradiеntВrush>  

•   

<LіneаrGradientBrush StartРоіnt="0,0" EndPоіnt="0,1">  



  <GradiеntStoр Сolоr="Blасk" Offset="0"/>  

  <GradientStор Cоlor="Red" Оffsеt="1"/>  

</LinеаrGradiеntВrush>  

•   

<LinеarGradiеntBrush StartPoint="0,0" EndРoint="1,1">  

  <GrаdіentStор Соlоr="Blасk" Offsеt="0"/>  

  <GradіentStop Соlor="Red" Оffsеt="1"/>  

</LіnеarGrаdіentBrush>  

•   

<LineаrGradiеntBrush StartРoint="0,0" EndРoіnt="1,0">  

  <GradіеntStор Соlor="Blасk" Offsеt="0"/>  

  <GrаdіentStоp Cоlоr="Red" Offsеt="1"/>  

</LinеаrGradientВrush>  

•   

<LіnеаrGradientBrush StartPоіnt="0,0" EndРоint="0,1">  

  <GrаdіentStoр Colоr="Вlack" Offset="1"/>  

  <GrаdіеntStоp Colоr="Rеd" Оffsеt="0"/>  

</LіneаrGrаdіentBrush>  

 

 

3. Какие из приведённых фрагментов XAML верны? 

 <TextBlock Content="Test"/> 

 <Button Content="Test" /> 

 <Label Content="Test"/> 

 <TextBlock Text="Test"/> 

 <Label Text="Test"/> 

 <Button Text="Test" />  

 

 

4. Известно, что Value равно 123.45678. Какие варианты ответов, выведут на 

экран 123.46? 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat=\{0.00\}}"/> 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat='{}{0:0.00}'}"/> 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat={0.00}}"/> 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat=\"0:0.00\"}"/> 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat=0:0.00}"/> 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat=0.00}"/> 

 

5. В XAML имеется следующее объявление:  

<ТеxtBox x:Namе="tеxtBоx" Теxt="Old Тeхt"/>  

Что произойдёт в результате выполнения следующего кода:  

nеw Thrеаd(о => textBoх.Теxt = "New Техt").Start();  

•  Код не скомпилируется, т.к. необходимо установить ApartmentState в значение 

MTA. 

•  Код не скомпилируется, т.к. поток создан неверно. 

•  Код не скомпилируется, т.к. верный синтаксис textBox.SetText("New Text"). 

•  Произойдёт ошибка выполнения. 

•  Текст будет заменён на "New Text". 

 

6. Выберите все верные объявления Binding: 

•  <TextBox Text="{Binding MyText, Mode=OneWayToSource}"/> 

•  <TextBox Text="{Binding Mode=OneTime, Path=MyText}"/> 

•  <TextBox Text="{Binding Property=MyText, Mode=OneWay}"/> 

•  <TextBox Text="{Binding Path=MyText, Mode=OneWayToTarget}"/> 

•  <TextBox Text="{Binding Mode=TwoWay, MyText}"/> 

 



7. Выберите верное указание Margin такое, что левое поле равно 1 пикселю, 

правое – 2 пикселям, нижнее – 3 пикселям, верхнее – 4 пикселям: 

•  Margin="4,3,1,2" 

•  Margin="1,2,4,3" 

•  Margin="1,4,2,3" 

•  Margin="4,3,2,1" 

•  Margin="1,2,3,4" 

 

 

Критерии оценки 

и шкала 

оценивания 

в баллах 

Оценка  результатов  тестирования  проводится  по следующей шкале 

тестирования.  

От 95% –100%  5 баллов    

От 85% –94%  5 баллов    

От 75% –84%  4 баллов    

От 65% –74%  3 баллов    

От 55% –64%  2 баллов    

От 45% –54%  1 баллов    

Меньше 44%   0 баллов    

Максимальное количество баллов за один тест –5 баллов    

Максимальное количество баллов за 4 модуля – 20 баллов  

Наименование 

оценочного 

средства 

Отчет о лабораторной работе 

Представление и 

содержание 

оценочных 

материалов 

Контроль текущей успеваемости осуществляется при выполнении и защите отчета о 

лабораторной работе. Данный вид контроля за учебной деятельностью студентов 

является итоговой оценкой практической и самостоятельной работы. Выполнение 

всех лабораторных работ за семестр является обязательным условием для допуска 

студента к промежуточной аттестации. 

Структура отчета о лабораторной работе:  

 Постановка задачи. 

 Алгоритм решения задачи. 

 Листинг программы. 

 Исходные данные. 

 Результаты работы программы. 

 Анализ полученных результатов. 

 Выводы. 

Пример. Лабораторная работа. Структуры данных. 

Задача. 

Разработать программу с пользовательским интерфейсом для автоматизации 

деятельности библиотеки. 

Система поддержки управления библиотекой должна обеспечивать операции 

(добавление, удаление и изменение) над данными о читателях. В регистрационном 

списке читателей хранятся следующие сведения: фамилия, имя и отчество читателя; 

номер его читательского билета и дата выдачи билета. Наряду с регистрационным 

списком системой должен поддерживаться каталог библиотеки, где хранится 

информация о книгах: название, список авторов, библиотечный шифр, год и место 

издания, название издательства, общее количество экземпляров книги в библиотеке и 

количество экземпляров, доступных в текущий момент времени. Система 

обеспечивает добавление, удаление и изменение данных каталога, а также поиск книг 

в каталоге на основании введенного шифра или названия книги. В системе 

осуществляется регистрация взятых и возвращенных читателем книг. В системе для 

каждой книге хранится запись о том, кому и когда она была выдана, и когда будет 

возвращена данная книга. При возврате книги в записи делается соответствующая 

пометка, а сама запись не удаляется из системы. Система должна выдавать 

следующую справочную информацию: 

какие книги были выданы за данный промежуток времени; 



какие книги были возвращены за данный промежуток времени; 

какие книги находятся у данного читателя; 

имеется ли в наличии некоторая книга. 

Задание предусматривает разработку программного средства с пользовательским 

интерфейсом, хранящего список читателей, каталог книг и записи о выдаче книг. 

 

Каждый студент выполняет работу в соответствии с индивидуальным заданием. 

 

Критерии оценки 

и шкала 

оценивания 

в баллах 

Критерии оценки защиты лабораторной работы: 

1. Степень соответствия выполненного задания поставленным требованиям. 

2. Структурирование и комментирование лабораторной работы. 

3. Уникальность выполнения работы. 

4. Успешность ответов на контрольные вопросы. 

 

«5 баллов» - оформление соответствует требованиям, критерии выдержаны, защита 

100-80 % контрольных вопросов. 

«4 балла» - оформление соответствует требованиям, критерии выдержаны, защита 

60-79 % контрольных вопросов. 

«3 балла» - оформление соответствует требованиям, критерии выдержаны, защита 

40-59 % контрольных вопросов. 

Максимум баллов за одну лабораторную работу – 5 баллов  

За все 8 лабораторных работ максимальное количество баллов – 40. 

 

4. Оценочные материалы промежуточной аттестации  
 

Наименование 

оценочного 

средства 
Тест 

Представление и 

содержание 

оценочных 

материалов 

Оценочные материалы, вынесенные на экзамен, состоят из теста на проверку 

теоретических знаний и практических умений. Тест содержит 20 вопросов с 

заданиями разных типов для выполнения с использованием компьютерной техники. 

В базе 200 тестов, которые постоянно обновляются и дополняются.  

 

Примеры тестовых заданий 

 

1. В каком потоке происходит обновление визуальных элементов в WPF?  

<Window x:Class="MainWindow" 

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"> <TextBox Text="{Binding 

Text}"></TextBox> </Window>  

Если свойство Text у ViewModel обновляется следующим образом: Task.Run(() => 

Text = "Hello, world");  

•  В потоке из STA 

•  В новом backgroud потоке 

•  В TaskPool-е 

•  В потоке из ThreadPool-а 

 

2. Какие фрагменты XAML позволяют создать градиентную заливку, 

отображающую переход цвета от чёрного к красному по вертикали? 

•   

<LіnеаrGradіеntBrush StartPоіnt="0,1" ЕndPоіnt="0,0">  

  <GrаdiеntStор Colоr="Blасk" Offsеt="1"/>  

  <GradientStoр Colоr="Rеd" Оffset="0"/>  

</LinearGradiеntВrush>  

•   



<LіneаrGradientBrush StartРоіnt="0,0" EndPоіnt="0,1">  

  <GradiеntStoр Сolоr="Blасk" Offset="0"/>  

  <GradientStор Cоlor="Red" Оffsеt="1"/>  

</LinеаrGradiеntВrush>  

•   

<LinеarGradiеntBrush StartPoint="0,0" EndРoint="1,1">  

  <GrаdіentStор Соlоr="Blасk" Offsеt="0"/>  

  <GradіentStop Соlor="Red" Оffsеt="1"/>  

</LіnеarGrаdіentBrush>  

•   

<LineаrGradiеntBrush StartРoint="0,0" EndРoіnt="1,0">  

  <GradіеntStор Соlor="Blасk" Offsеt="0"/>  

  <GrаdіentStоp Cоlоr="Red" Offsеt="1"/>  

</LinеаrGradientВrush>  

•   

<LіnеаrGradientBrush StartPоіnt="0,0" EndРоint="0,1">  

  <GrаdіentStoр Colоr="Вlack" Offset="1"/>  

  <GrаdіеntStоp Colоr="Rеd" Оffsеt="0"/>  

</LіneаrGrаdіentBrush>  

 

 

3. Какие из приведённых фрагментов XAML верны? 

 <TextBlock Content="Test"/> 

 <Button Content="Test" /> 

 <Label Content="Test"/> 

 <TextBlock Text="Test"/> 

 <Label Text="Test"/> 

 <Button Text="Test" />  

 

 

4. Известно, что Value равно 123.45678. Какие варианты ответов, выведут на 

экран 123.46? 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat=\{0.00\}}"/> 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat='{}{0:0.00}'}"/> 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat={0.00}}"/> 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat=\"0:0.00\"}"/> 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat=0:0.00}"/> 

•  <TextBlock Text="{Binding Value, StringFormat=0.00}"/> 

 

5. В XAML имеется следующее объявление:  

<ТеxtBox x:Namе="tеxtBоx" Теxt="Old Тeхt"/>  

Что произойдёт в результате выполнения следующего кода:  

nеw Thrеаd(о => textBoх.Теxt = "New Техt").Start();  

•  Код не скомпилируется, т.к. необходимо установить ApartmentState в значение 

MTA. 

•  Код не скомпилируется, т.к. поток создан неверно. 

•  Код не скомпилируется, т.к. верный синтаксис textBox.SetText("New Text"). 

•  Произойдёт ошибка выполнения. 

•  Текст будет заменён на "New Text". 

 

6. Выберите все верные объявления Binding: 

•  <TextBox Text="{Binding MyText, Mode=OneWayToSource}"/> 

•  <TextBox Text="{Binding Mode=OneTime, Path=MyText}"/> 

•  <TextBox Text="{Binding Property=MyText, Mode=OneWay}"/> 

•  <TextBox Text="{Binding Path=MyText, Mode=OneWayToTarget}"/> 

•  <TextBox Text="{Binding Mode=TwoWay, MyText}"/> 



 

7. Выберите верное указание Margin такое, что левое поле равно 1 пикселю, 

правое – 2 пикселям, нижнее – 3 пикселям, верхнее – 4 пикселям: 

•  Margin="4,3,1,2" 

•  Margin="1,2,4,3" 

•  Margin="1,4,2,3" 

•  Margin="4,3,2,1" 

•  Margin="1,2,3,4" 

 

Критерии оценки 

и шкала 

оценивания 

в баллах 

Оценка результатов тестирования проводится по следующей шкале тестирования.  

 

От 85% –100% 18-20 баллов 

От 70% –84% 15-17 баллов  

От 55% –69% 10-14 баллов  

От 45% –54% 5-9 баллов  

Меньше 44% 0-4 баллов  

 

Наименование 

оценочного 

средства 
Задание практического характера 

Представление и 

содержание 

оценочных 

материалов 

Задание практического характера предусматривает разработку программы, что 

позволяет оценить уровень освоения компетенций, предусмотренных по данной 

дисциплине. Для проведения экзамена имеется 30 различных заданий практического 

характера. 

Пример задания практического характера: 

Написать программу «Автоматизированная информационная система на 

железнодорожном вокзале». 

Информационная система содержит сведения об отправлении поездов дальнего 

следования. Для каждого поезда указывается: номер поезда, станция назначения, 

время отправления. 

Программа должна обеспечивать выбор с помощью меню и выполнение одной из 

следующих функций: 

 первоначальный ввод данных в информационную систему (с клавиатуры или 

из файла); 

 вывод сведений по всем поездам; 

 вывод сведений по поезду с запрошенным номером; 

 вывод сведений по тем поездам, которые следуют до запрошенной станции 

назначения. 

Хранение данных организовать с применением контейнерного класса vector. 

Критерии оценки 

и шкала 

оценивания 

в баллах 

Критерии оценки выполнения задания практического характера: 

18-20 баллов - Задание выполнено полностью, решения обоснованы. 

15-17 баллов - Задание выполнено полностью, но нет достаточного обоснования или 

при верном решении имеется незначительная ошибка. 

10-14 баллов - Задание выполнено частично. 

0-9 баллов - Задание не выполнено. 

Итоговая оценка за экзамен по дисциплине  
представляет собой сумму  

из баллов (35-60), полученных в течении семестра по текущему контролю, 

и баллов (20-40), полученных на промежуточной аттестации. 

В результате промежуточной аттестации студент получает:  

85-100 баллов – «отлично»  

70-84 баллов   – «хорошо»  

55-69 баллов – «удовлетворительно» 
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