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Оценочные материалы по дисциплине Java-технологии - комплект 

контрольно-измерительных материалов, предназначенных для оценивания 

результатов обучения на соответствие индикаторам достижения компетенций 

ПК-1.1 Проектирует и согласовывает с заинтересованными сторонами 

архитектуру программного обеспечения, ПК-1.2 Применяет средства и методы 

проектирования программного обеспечения, структур данных, баз данных, 

программных интерфейсов, ПК-1.3 Демонстрирует разработку программного 

кода и баз данных информационных систем. ПК-2.1 Применяет современные 

методики тестирования разрабатываемых информационных систем, ПК-2.2- 

использует технологические и функциональные стандарты, современные 

модели и методы оценки качества и надежности при проектировании, 

конструировании и отладке программных средств.  

Оценивание результатов обучения по дисциплине осуществляется в 

рамках текущего контроля успеваемости, проводимого по балльно-

рейтинговой системе (БРС), и промежуточной аттестации. 

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание процесса 

обучения по дисциплине. При текущем контроле успеваемости используются 

следующие оценочные средства: защита лабораторных и контрольных работ. 

Промежуточная аттестация имеет целью определить уровень 

достижения запланированных результатов обучения по дисциплине за 4 курс 

7 семестр.  Форма промежуточной аттестации экзамен. 

Оценочные материалы включают задания для проведения текущего 

контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся, 

разработанные в соответствии с рабочей программой дисциплины. 
 

1.Технологическая карта 

Семестр 7 
 

Номер  

раздела/ 

темы дис-

циплины 

Вид СРС 

Наимено

- 

вание 

оценочно

го 

средства 

Код  

индикатора  

достижения 

компетенций 

Уровень освоения дисциплины, баллы 

неудов-но удов-но хорошо 
отлично 

не зачтено 
зачтено 

низкий 
ниже 

среднего 
средний 

высокий 

Текущий контроль успеваемости 

Раздел 1. 

Структурны

й подход к 

программир

ованию 

Изучение 

теоретического 

материала, 

подготовка к 

защите лаборат. 

работе 

ОЛР 
 ПК-1.1, 

ПК-1.3 
0-5 5-7 7-8 

8-10 



Раздел 2. 

Объекты, 

работа с 

функциями.  

Изучение 

теоретического 

материала, 

подготовка к 

защите лаборат. 

работе 

ОЛР 

 ПК-1.1, 

ПК-1.2 

ПК-1.3 

0-5 5-7 7-8 
8-10 

Раздел 3. 

Прототипы, 

наследовани

е, классы. 

Изучение 

теоретического 

материала, 

подготовка к 

защите лаборат. 

работе 

ОЛР 

 ПК-1.1, 

ПК-1.2 

ПК-1.3 

0-5 5-7 7-8 
8-10 

Раздел 4. 

Браузер: 

документ, 

события, 

интерфейсы. 

Изучение 

теоретического 

материала, 

подготовка к 

защите лаборат. 

работе, 

контрольной 

работе   

ОЛР 

КнтР 

 ПК-1.1, 

ПК-1.2 

ПК-1.3 

0-17 18-20 21-26 
27-30 

Раздел 5. 

Групповая 

консультаци

я, 

подготовка к 

промежуточ

ной 

аттестации. 

Подготовка к 

экзамену 

 

 

ПК-1.1, 

  ПК-1.2 

  ПК-1.3 

    

Всего баллов 0-32 32-41 41-50 
 

50-60 

Промежуточная аттестация 

 
Подготовка 

к экзамену 

Экзаменацио

нные билеты 

 

ПК-1.1, 

ПК-1.2 

ПК-1.3 

0-22 23-28 29-34 
35-40 

Итого баллов Менее 55 55-69 70-84 
85-100 

2. Перечень оценочных средств 
 

Краткая характеристика оценочных средств, используемых при текущем 

контроле успеваемости и промежуточной аттестации обучающегося по 

дисциплине: 
 

Наименование 

оценочного  

средства 

Краткая характеристика оценочного средства 
Оценочные  

материалы 

Контрольная  

работа (КнтР) 

Средство проверки умений применять полученные 

знания для решения задач определенного типа по 

теме или разделу 

Комплект 

контрольных заданий 

по вариантам 



Отчет по  

лабораторной 

работе (ОЛР) 

Выполнение лабораторной работы, обработка 

результатов испытаний, измерений, эксперимента. 

Оформление отчета, защита результатов 

лабораторной работы по отчету 

Перечень  

заданий и вопросов 

для защиты 

лабораторной работы, 

перечень требований к  

отчету 
 

3.  Оценочные материалы текущего контроля успеваемости обучающихся 
 

 

Наименование 

оценочного 

средства 

Контрольная  работа (КнтР) 

Представление 

и содержание 

оценочных 

материалов 

Вариант 1 

1.Создать не менее 3 HTML-страниц, связанных между собой ссылками, 

использовать предложенный макет. Ширина основного блока 1000px. 

Ширину и высоту остальных блоков распределить самостоятельно. Все 

блоки обозначить цветом, используя CSS. Основной блок выровнять по 

центру относительно окна браузера. Для сайдбара найти рекламные 

картинки необходимого размера и разместить их 

 

2.На главной странице в шапке сайта разместить ссылки: 

главная/новости/регистрация. На странице «новости» разместить 

информацию новостного характера. На странице «регистрация» 

разместить форму регистрации, использовать текстовые поля, радио, 

флажки, меню select, textarea, кнопки «Зарегистрироваться» и 

«Отменить» 

 

3.На кнопке «Зарегистрироваться» написать обработчик события на 

языке JavaScript, отображающий введенные данные в форму на новой 

странице. На главной странице осуществить отображение даты и 

времени используя методы работы с датой и временем javascript.  

 

Вариант 2.  

1. 1.Создать не менее 3 HTML-страниц, связанных между собой ссылками, 

использовать предложенный макет. Ширина основного блока 1000px. 

Ширину и высоту остальных блоков распределить самостоятельно. Все 

блоки обозначить цветом, используя CSS. Основной блок выровнять по 

центру относительно окна браузера. Для сайдбара найти рекламные 

картинки необходимого размера и разместить их 

2.  

3. 2.На главной странице в шапке сайта разместить ссылки: 

главная/новости/регистрация. На странице «новости» разместить 

информацию новостного характера. На странице «регистрация» 

разместить форму регистрации, использовать текстовые поля, радио, 

флажки, меню select, textarea, кнопки «Зарегистрироваться» и 

«Отменить» 

4.  

3.На кнопке «Зарегистрироваться» написать обработчик события на 

языке JavaScript, отображающий введенные данные в форму на новой 

странице. На главной странице осуществить отображение даты и 

времени используя методы работы с датой и временем javascript 



 

Критерии 

оценки и 

шкала 

оценивания  

в баллах  

От 17 до 20 баллов оценивается работа, которая  показывает 

прочные знания основных аспектов изучаемой предметной области   

необходимо владеть компетенциями создания макета сайта, 

внедрения CSS-стилей, создания навигации по сайту, использования 

элементов форм, программирования кода на языке JavaScript, 

самостоятельно решить все поставленные задачи, применить 

дополнительные навыки и умения. 

От 14 до 16 баллов- оценивается работа, которая показывает 

прочные знания основных аспектов изучаемой предметной области, 

необходимо владеть компетенциями создания макета сайта, 

использования элементов форм, программирования кода на 

языке JavaScript, проявить знания в стандартной форме, без 

применения дополнительных навыков. 

От 10 до 13 баллов оценивается работа, свидетельствующую, в 

основном, о знании основных аспектов изучаемой предметной области, 

отличающейся недостаточной глубиной и полнотой раскрытия темы; 

знанием основных вопросов теории; - необходимо выполнить одно 

задание. 

Максимальное количество баллов за контрольную работу: 20.  

Наименование 

оценочного 

средства 

Отчет по  лабораторной работе (ОЛР) 

Представление 

и содержание 

оценочных 

материалов 

Лабораторная работа 1. 

Варинат 1. 

Задание.1. Создайте рисунок, содержащий расположенные в разных 

местах названия сайтов. Названия должны располагаться в 

геометрических фигурах — круге, прямоугольнике, четырехугольнике, 

пятиугольнике. Организуйте переход на заданные сайты, используя 

карты изображений. 

 Задание 1.2 Создайте web-страничку, состоящую из 3-х фреймов, 

названных условно «left», «right», «bottom». Фрейм «left» должен 

содержать перечень факультетов университета, при щелчке по 

названию факультета в фрейме «right» должно появиться описание 

факультета. Во фрейм «bottom» поместить бегущую строку с 

приглашением поступать в университет. Бегущая строка должна 

быть разноцветной. 

Задание 1.3  Создайте страничку, состоящую из двух горизонтальных 

фреймов. В верхний фрейм необходимо поместить рисунок (или 

фотографию) с несколькими явно выраженными объектами. При 

щелчке по каждому объекту в нижнем фрейме должно появиться 

описание указанного объекта. 

 

Лабораторная работа 2. 

Вариант 1.  

Написать Javascript-код для вывода дерева элементов страницы, с 

которой этот код запущен. Отступы для отображения формировать как 

символ   В процессе выполнения работы реализовать следующие 

пункты: 



 1. Сформировать страницу с произвольным кодом разметки, но 

обеспечить уровень вложенности внутри элемента  

не менее 3.  

2. добавить внутри элемента секцию , предназначенную для вывода 

результата обхода дерева элементов страницы.  

3. Выбрать способ активации рекурсивной программы обхода дерева 

элементов, реализовать и подключить эту программу.  

4. При проходе по узлам разметки обеспечить отладочный вывод в 

консоль. Привести в отчете содержимое консоли.  

5. Реализовать вывод на странице. В отчете привести код страницы с 

программой обхода, отладочный вывод в консоль и примеры обхода 

дерева элементов страницы 

 

Лабораторная работа 3. 

Вариант 1. 

Разработать страницу для оформления заказа товаров. 

1. Реализовать форму для ввода наименования и стоимости. При 

нажатии на кнопку 

«Добавить», добавить введенные значения в таблицу. 

2. Сделать кнопку расчёта стоимости заказа. 

3. Поставить обработчик на изменение фона ячеек таблицы со 

стоимостью в тот 

момент, когда над ними находится указатель мыши. 

4. Подготовить страницу, содержащую таблицу товаров и их 

стоимости. На базе этой 

страницы обеспечить возможность выбора строк и добавления их в 

таблицу 

формирования заказа. 

Примечание: в качестве усложненного варианта задания допустимо 

использовать 

библиотеки jQuery и Dojo. 

 

Лабораторная работа 4. 

Вариант 1 

Задание 1. 

Имеется рисунок и текст. При помощи радиопереключателей к ним 

применяются различные статические фильтры. Рассмотреть поворот на 

определенный угол, отражение, увеличение, прозрачность. Реализовать 

возможность просмотра в различных браузерах.  

 Задание 2. Вставить рисунок. Рядом разместить выпадающий список с 

возможными размерами рисунка. При выборе определенного значения 

изменяетс размер рисунка.  

Задание 3. Имеется рисунок. При щелчке по нему проявляется второй 

рисунок с каким-то динамическим фильтром. Повторный щелчок 

восстанавливает первый рисунок. 

 

Критерии 

оценки и 

шкала 

оценивания  

в баллах  

При выставлении баллов за лабораторные работы учитываются 

следующие критерии:  

1. Правильность выполнения заданий 

2. Владение методами и технологиями, запланированными в рабочей 

программе дисциплины  

3. Владение специальными терминами и использование их при ответе.  



4. Умение объяснять, давать аргументированные ответы 

5. Логичность и последовательность ответа 

6. Оформление отчета 

Максимальное количество баллов за лабораторную работу – 10 

От 8 до 10 баллов оценивается работа, которая показывает прочные 

знания основных аспектов изучаемой предметной области, 

отличается полнотой раскрытия владения темой; владение методами 

и технологиями; умение объяснять сущность явлений и процессов, 

давать аргументированные ответы, приводить примеры; свободное 

владение монологической речью, логичность и последовательность 

ответа.  

От 5 до 7 баллов оценивается работа, обнаруживающая прочные 

знания основных аспектов изучаемой предметной области, 

отличается глубиной и полнотой владения темы; владение методами 

и технологиями; умение объяснять сущность явлений и процессов, 

давать аргументированные ответы, приводить примеры; свободное 

владение монологической речью, логичность и последовательность 

ответа. Однако допускается одна – две неточности в работе.  

От 3 до 5 баллов оценивается работа, свидетельствующую, в 

основном, о знании основных аспектов изучаемой предметной области, 

отличающейся недостаточной глубиной и полнотой раскрытия темы; 

знанием основных вопросов теории; слабо сформированными навыками 

методами и технологиями, недостаточным умением давать 

аргументированные ответы и приводить примеры; недостаточно 

свободным владением монологической речью, логичностью и 

последовательностью ответа. Допускается несколько ошибок в 

содержании работы.  

Максимальное количество баллов за лабораторные работы – 40 

 

 

4. Оценочные материалы промежуточной аттестации 
 

Наименование 

оценочного 

средства 

Экзамен 

Представление 

и содержание 

оценочных 

материалов 

билеты на экзамен, состоящие из одного практического задания и 

трех заданий теоретического характера  

Примеры билетов:  

Вариант 1:  

1.Создайте интерактивную карту города Нижневартовска, чтобы при 

наведении на здания БУ «Нижневартовского социально-гуманитарного 

колледжа» выводилось сообщение в диалоговом окне с адресом колледжа 

и номером корпуса, а также адрес общежития, расположенного по 

улице Чапаева. 

Вопросы: 

1.Перечислите программное обеспечение, необходимое для разработки 

web-сайта с интерактивными элементами, на локальном компьютере? 

2.Объясните выбор средства программирования для решения 

поставленной задачи? 

3.Объясните, какие алгоритмические конструкции применялись при 

решении задачи, обосновать их выбор? 

 



Вариант 2:  

Создайте форму, которая содержит текстовое со значением «Пример 

текста» и переключатели со значением 7 различных цветов (на ваш 

выбор, отображается название цветов). При выборе цвета – меняется 

цвет текста. 

Вопросы: 

1.Перечислите программное обеспечение, необходимое для разработки 

web-сайта с интерактивными элементами, на локальном компьютере? 

2.Объясните выбор средства программирования для решения 

поставленной задачи? 

3.Объясните, какие алгоритмические конструкции применялись при 

решении задачи, обосновать их выбор? 

4.Укажите объекты и свойства DOM, которые были использованы при 

разработке web-страницы (сайта)? 

5.Укажите, какие методы использовались для решения поставленной 

задачи? 

 

Вопросы к экзамену по дисциплине «Java-технологии» 

1. Функции, используемые для преобразования строк в числа (parseInt, 

parseFloat, Number). Синтаксис, применение, особенности, отличия. 

2. Функции String и Boolean, оператор typeOf. Синтаксис, применение, 

особенности. 

3. Стандартные математические функции (Math.). Синтаксис, 

применение, 

особенности. 

4. Методы строк. Синтаксис, применение, особенности (кратко). 

5. Методы массивов. Синтаксис, применение, особенности (кратко). 

6. Область видимости. Локальные и глобальные (внешние) переменные. 

7. Почему var является устаревшим ключевым словом? Поднятие 

(hoisting). 

8. Синтаксис Function Declaration. Параметры функции. Возврат 

значения. 

9. Синтаксис Function Expression. Функции как переменные. 

10. Функции-колбэки. 

11. Отличия Function Expression от Function Declaration. Особенности 

Function Declaration. 

12. Функции-стрелки. Многострочные стрелочные функции. 

13. Переменные-флаги. Работа с переменными-флагами. Переменные-

флаги 

в функции. 

14. Объекты. Литералы и свойства. Работа со свойствами объектов. 

Обращение к свойствам объекта через квадратные скобки. 

15. Вычисляемые свойства объектов. Ограничения на имена свойств. 

Ключевые слова как имена свойств. 

16. Проверка существования свойства, оператор in. "key" in object. 

Оператор 

in для свойств со значением undefined. Цикл for…in. 

17. Упорядочение свойств объекта. Целочисленные свойства. 

Копирование 

объектов по ссылке. 

18. Сравнение объектов. Объекты-константы. Клонирование объектов. 

Метод 



Object.assign. 

19. Тип данных Symbol. Преобразование символов в строки. Символы как 

скрытые свойства. Символы в литеральном объекте. Копирование 

символьных свойств. 

20. Глобальные символы. Symbol.keyFor. Методы объекта. Ключевое 

слово 

this в методах. 

21. Конструкторы, создание объектов с помощью new. 

Функцияконструктор. Возврат значения из конструктора return. 

Создание методов в 

конструкторе. 

22. Объект Map. 

23. Объект Set. 

24. Регулярные выражения. Флаги. Поиск (str.match), замена (str.replace), 

проверка (regexp.test). 

25. Символьные классы. Часто используемые символьные классы. 

Обратные 

символьные классы. Точка в регулярном выражении. 

26. Юникод: флаг u. Юникодные свойства \p{...}. Примеры категорий 

символов и их подкатегорий. 

27. Якоря: начало строки ^ и конец строки $. Проверка на полное 

совпадение. 

Многострочный режим якорей ^ $, флаг m. Поиск в начале строки ^. 

Поиск в 

конце строки $. Поиск конца строки с помощью \n. 

28. Граница слова \b. Экранирование символов. Особенность 

экранирования 

при использовании синтаксиса new RegExp. 

29. Наборы. Диапазоны. Символьные классы в диапазонах. 

Экранирование 

внутри квадратных скобок. 

30. Квантификаторы +, *, ? и {n}. Короткие обозначения для 

квантификаторов. Примеры использования квантификаторов. 

31. Жадный и ленивый виды поиска. 

32. Скобочные группы. Примеры скобочных групп. Содержимое скобок в 

match. Вложенные группы. Необязательные скобочные группы. 

33. Метод matchAll. Особенности метода matchAll. 

34. Именованные группы. Скобочные группы при замене. Исключение из 

запоминания с помощью ?:. Обратная ссылка по номеру. 

35. Альтернация. Отличия альтернации от []. Пример с шаблоном для 

времени (см. лекцию №7). 

36. Опережающая проверка. Негативная опережающая проверка. 

Ретроспективная проверка. Опережающая и ретроспективная проверки 

и 

скобочные группы. 

37. Поиск на заданной позиции. Флаг y. 

38. DOM (Document Object Model). DOM-дерево. Пример DOM. 

39. Типы узлов DOM. Навигация по DOM-элементам. documentElement и 

body. childNodes, firstChild, lastChild. 

40. DOM-коллекции. Соседи и родитель. Навигация только по 

элементам. 

41. document.getElementById, querySelectorAll, querySelector, matches, 



closest. 

42. Методы поиска getElementsBy*. Живые коллекции. 

43. innerHTML, outerHTML. Свойства DOM-элементов. 

44. Браузерные события. Обработчики событий. Использование 

атрибута 

HTML для событий. Использование свойства DOM-объекта для 

событий. 

Доступ к элементу через this. 

Критерии 

оценки и шкала 

оценивания  

в баллах  

Число баллов, которое может получить обучающийся за экзамен, 

составляет от 20 до 40.   

При выставлении баллов учитываются следующие критерии:   

-Знание понятий, категорий 

-Правильность выполнения практического(их)  задания(ий) 

-Владение методами и технологиями, запланированными в РПД 

-Владение специальными терминами и использование их при ответе.  

-Умение объяснять, делать выводы и обобщения, давать аргументи-

рованные ответы 

От 36 до 40 баллов оценивается ответ, который показывает прочные 

знания основных процессов изучаемой предметной области, 

отличается глубиной и полнотой раскрытия темы; владение 

терминологическим аппаратом; умение объяснять сущность, явлений, 

процессов, событий, делать выводы и обобщения, давать 

аргументированные ответы, приводить примеры; свободное владение 

монологической речью, логичность и последовательность ответа.  

От 31 до 35 баллов оценивается ответ, обнаруживающий прочные 

знания основных процессов изучаемой предметной области, 

отличается глубиной и полнотой раскрытия темы; владение 

терминологическим аппаратом; умение объяснять сущность, явлений, 

процессов, событий, делать выводы и обобщения, давать 

аргументированные ответы, приводить примеры; свободное владение 

монологической речью, логичность и последовательность ответа. 

Однако допускается одна – две неточности в ответе.  

От 20 до 30 баллов оценивается ответ, свидетельствующий, в 

основном, о знании процессов изучаемой предметной области, 

отличающийся недостаточной глубиной и полнотой раскрытия темы; 

знанием основных вопросов теории; слабо сформированными навыками 

анализа явлений, процессов, недостаточным умением давать 

аргументированные ответы и приводить примеры; недостаточно 

свободным владением монологической речью, логичностью и 

последовательностью ответа. Допускается несколько ошибок в 

содержании ответа.  

Максимальное количество баллов за лабораторную работу – 40 
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